
Help Pinkie naar de gele vlag!
Zin om een leuk avonturenspelletje te 

bouwen? Pinkie wil naar de gele vlag, 

maar dient heel wat hindernissen te 

overwinnen... Met deze opdracht kan je 

echt laten zien hoe mega-goed je al 

bent in Scratch! De oplossing wordt niet 

getoond, die mag je helemaal zelf 

bedenken ;-)

p.1

Kijk mama, ik kan al stappen!

2
vee lL

Onze held in dit spelletje is Pinkie, het 

roze ruimtebeestje. Pinkie kan nog 

helemaal niets in het begin... Zorg er 

voor dat je met de pijltjestoetsen 

Pinkie naar links en naar rechts kan 

laten stappen!

1
vee lL Goed bewaard...

Je projectje goed bewaren is superbelangrijk! Voor deze opdracht 

vertrekken we vanaf een projectje waar de sprites reeds klaar staan. Je 

dient zelf nog wel de scripts te bouwen. Vraag aan een coach het lege 

startproject, of ga naar  en 

bewaar een kopie op je computer of op je on-line scratch account. 

scratch.mit.edu/projects/22114780/



p.2

Jump! Jump!

vee lL
Als Pinkie de pinnen raakt zegt hij „Auch!“. 

Je mag zelf kiezen of je dit met een 

tekstballonnetje of met een echt geluidje 

doet.

Gelukkig voelen computersprites geen 

echte pijn ;-)

3
vee lL Lekker windje!

Zorg er voor dat de vlag begint te wapperen zodra je op het groene 

vlaggetje klikt. Dit doe je door gans de tijd het uiterlijk van de vlag te 

laten veranderen.

4
Pijn is niet zo fijn...

vee lL

5 Op pinnen stappen is natuurlijk niet leuk... 

Zorg er voor dat je met de pijltjestoets 

Pinkie over de pinnen kan laten springen.



p.3

Great balls of fire!

vee lL

Boze Worst is al eeuwen de aartsvijand van Pinkie. Zorg er voor dat 

Pinkie niet door Boze Worst kan stappen.

6
vee lL Mijn eigen blokje!

Maak je programma extra duidelijk door je eigen „Spring“ blokje te 

maken:

7
Meneer bifi
kan er niet mee lachen...

vee lL

8 Pinkie laat zich niet zomaar doen!

Geef Pinkie vuurkracht: telkens je op de 

spatiebalk drukt schiet Pinkie een vuurbal 

af.

OK! X




