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HELP PINKIE NAAR DE GELE VLAG!

Zin om een leuk avonturenspelletie te
bouwen? Pinkie wil naar de gele viag,
maar dient heel wat hindernissen te
overwinnen... Met deze opdracht kan je
echt laten zien hoe mega-goed je al
bent in Scratch! De oplossing wordt niet
getoond, die mag je helemaal zelf
bedenken ;-)

L\EVE., GOED BEWRARD...

Je projectie goed bewaren is superbelangrijk! Voor deze opdracht
vertrekken we vanaf een projectie waar de sprites reeds klaar staan. Je
dient zelf nog wel de scripts te bouwen. Vraag aan een coach het lege
startproject, of ga naar SCRATCH.MIT.EDU/PROJECTS/22114780/ en
bewaar een kopie op je computer of op je on-line scratch account.

KiJK MAMA, IK KAN AL STAPPEN!

Onze held in dit spelletje is Pinkie, het
roze ruimtebeestje. Pinkie kan nog
helemaal niets in het begin... Zorg er
voor dat je met de pijltiestoetsen
Pinkie naar links en naar rechts kan
laten stappen!
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EVE(,, LEKKER WINDJE!

Zorg er voor dat de vlag begint te wapperen zodra je op het groene
vlaggetie klikt. Dit doe je door gans de tijd het viterlijk van de viag te

laten veranderen.

PIJN IS NIET Z0 FIJN...

Als Pinkie de pinnen raakt zegt hij ,,Auch!”.
Je mag zelf kiezen of je dit met een
tekstballonnetje of met een echt geluidje
doet.

Gelukkig voelen computersprites geen
echte pijn ;-)

JUMP! JUMP!

Op pinnen stappen is natuurlijk niet leuk...
Zorg er voor dat je met de pijltiestoets
Pinkie over de pinnen kan laten springen.
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ZCF\'“E‘ I MIJN EIGEN BLOKJE!

Maak je programma extra duidelijk door je eigen ,,Spring” blokje te
maken:

wanneer pijltje omhoog wordt ingedrukt

Spring

_\EVE., MENEER BIFI
KAN ER NIET MEE LACHEN...

Boze Worst is al eeuwen de aartsvijand van Pinkie. Zorg er voor dat
Pinkie niet door Boze Worst kan stappen.

VEZEL, GREAT BALLS OF FIRE!

Pinkie laat zich niet zomaar doen!
: Geef Pinkie vuurkracht: telkens je op de
:_ . spatiebalk drukt schiet Pinkie een vuurbal
: af.







